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โครงการแข่งขัน  IT Day 2026 


หลักการและเหตุผล

ในยุคปัจจุบันนี้เทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์เริ่มมีบทบาทในสังคมมนุษย์มากขึ้น ซึ่งทั่วโลกได้เริ่มมีการตื่นตัวกับการใช้เทคโนโลยีทางด้านคอมพิวเตอร์ในด้านต่างๆ เยาวชนจึงควรมีความรู้พื้นฐานทางด้านคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ประโยชน์ในด้านต่างๆ เช่น    ใช้เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ที่มีอยู่มากมายบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต, ใช้ในการจัดทำเอกสาร รายงานต่างๆ, ใช้ในการนำเสนอผลงานทางด้านเกี่ยวกับการเรียน ทางเว็บไซต์ หรือทางมัลติมีเดียต่างๆ เป็นต้น ซึ่งจะเห็นได้ว่าใน
โครงการแข่งขัน IT Day 2026 เป็นโครงการที่เล็งเห็นถึงความสำคัญของการใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล   การสร้างเว็บเพจสำหรับใช้งาน และการมีจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต เพื่อตอบสนองในประโยชน์ส่วนนี้  ทางแผนกคอมพิวเตอร์  วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคตะวันออก  (อี.เทค)  จึงได้มีการผลักดันและส่งเสริมเยาวชนที่สนใจการสร้างเว็บเพจ ,การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างงานเอกสาร สร้างสื่อมัลติมีเดีย และการใช้อินเทอร์เน็ตในเวลาว่าง  โดยการจัดโครงการแข่งขัน Computer Graphic and Homepage Contest , Animation Contest, Be Fast E-Searching , Adobe Photoshop, Microsoft Office และ Video Editing Contest 

วัตถุประสงค์

1. เพื่อปลูกฝังและสร้างจิตสำนึกให้เยาวชน ประชาชนทั่วไป ได้รู้จักการใช้  Computer และInternet
อย่างคุ้มค่า และเกิดประโยชน์อย่างสูงสุด
2. เพื่อให้เยาวชนได้เรียนรู้ และศึกษาการใช้  Software  สมัยใหม่อย่างถูกวิธี
3. เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นักเรียน นักศึกษาได้ตื่นตัวและเตรียมรับกับเทคโนโลยีใหม่ ๆ  
4. เพื่อรองรับการเจริญเติบโตในด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  (IT)  ในอนาคต

กลุ่มเป้าหมาย

	
นักเรียน นักศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น,ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ของสถาบันการศึกษาในเขตภาคตะวันออก ที่มีความถนัดในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีความสนใจการสร้างเว็บไซต์  และสนใจในการค้นหาข้อมูล  Google


วันเวลา และสถานที่

วันที่แข่งขัน วันจันทร์ที่ 24 สิงหาคม พ.ศ.  2569  เวลา  08.00 - 13.00 น.
ระยะเวลารับสมัคร รับสมัครภายในวันที่  14  สิงหาคม 2569   
สถานที่แข่งขัน  ณ  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคาร 9  วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคตะวันออก (อี.เทค) จ.ชลบุรี

  การแข่งขัน  Computer Graphic and Homepage Contest 
	-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา	08.00 - 08.40 น.
	-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 12.00 น.

  การแข่งขัน  Be Fast E-Searching 
	-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา	08.00 - 08.40 น.
	-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 12.00 น.

  การแข่งขัน  Animation Contest 
	-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา	08.00 - 08.40 น.
	-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 13.00 น.

  การแข่งขัน  Adobe Photoshop 
	-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา	08.00 - 08.40 น.
	-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 12.00 น.

  การแข่งขัน  Microsoft Office 
	-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา	08.00 - 08.40 น.
	-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 12.00 น.

  การแข่งขัน  Video Editing Contest 
	-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา	08.00 - 08.40 น.
	-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 12.00 น.
  การแข่งขัน  Prompt AI Challenge
- ระยะเวลารับสมัคร :  	วันนี้ จนถึง 7 สิงหาคม 2569
- วันอบรมการใช้งาน :	อบรมในรูปแบบออนไลน์ แจ้งให้ทราบภายหลังการปิดรับสมัคร 
		-  รายงานตัวผู้เข้าแข่งขัน	เวลา 08.00 - 08.40 น.
		-  เริ่มการแข่งขัน	เวลา	09.00 - 12.00 น.



กฎเกณฑ์และกติกาการสมัครแข่งขัน



  การแข่งขัน  Computer Graphic and Homepage Contest  (การแข่งขันประเภททีม)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ทีมละ  2  คน ส่งได้ไม่เกิน  3  ทีม
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ทีมละ  2  คน  ส่งได้ไม่เกิน  3  ทีม
3. นักเรียน  นักศึกษา  สมัครเข้าร่วมการแข่งขันด้วยตนเองเป็นทีม
4. ใช้โปรแกรมที่กำหนดให้เท่านั้นในการแข่งขัน
  การแข่งขัน  Be Fast E-Searching  (การแข่งขันประเภทเดี่ยว)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
3. การแข่งขันเป็นการแข่งขันประเภทเดี่ยว
4. ใช้โปรแกรมที่กำหนดให้เท่านั้นในการแข่งขัน
5. ในการแข่งขันเป็นการค้นหาข้อมูลตามคำสั่งโดยใช้ผ่าน Web browser : Google Chrome 
  การแข่งขัน  Animation Contest  (การแข่งขันประเภททีม)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ทีมละ 3 คน ส่งได้ไม่เกิน 1 ทีม 
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ทีมละ 3 คน ส่งได้ไม่เกิน 1 ทีม 
3. ผลิตผลงานแอนิเมชั่นความยาว 45 วินาที มีเวลาในการพัฒนา 4 ชั่วโมง โดยกำหนดรูปแบบ
   ผลงานออกมาเป็น VDO รูปแบบ .mp4 และมีความละเอียดที่ 1280 X 720 pixel 
4. ในการแข่งขันผู้แข่งขันจะต้องสร้าง แอนิเมชั่นด้วยตนเองในวันแข่งขันเท่านั้น
5. ใช้โปรแกรมที่กำหนดให้เท่านั้นในการแข่งขัน 
6. ขอบเขตชิ้นงานให้ออกแบบชิ้นงานตามหลักการและเหตุผลของหัวข้อการแข่งขัน 
7. ไม่อนุญาต ให้นำสื่อการบันทึกข้อมูลใด ๆ เข้ามาในห้องแข่งขัน
8. ไม่อนุญาต ให้ใช้อินเตอร์เน็ตในการแข่งขัน
9. ไม่อนุญาต ให้ใช้เมาส์ปากกาในการวาด
10. เครื่องคอมพิวเตอร์มีให้สมาชิกทุกคนในทีม สามารถแบ่งช่วยสร้างชิ้นงานเพื่อนำมารวบรวมเป็น
   ไฟล์ชิ้นงานที่สมบูรณ์กันได้ทั้งไฟล์ VDO และไฟล์โปรแกรม .flv  โดยการแชร์ไฟล์ระหว่างเครื่อง
   ในทีมเท่านั้น 
11. เตรียมชุดหูฟังและไมค์ สามารถใช้ได้เฉพาะรูปแบบ USB และ Combo Jack 3.5 mm เท่านั้น

เกณฑ์พิจารณาแบ่งออกเป็น 5 เกณฑ์ เพื่อเป็นแนวทางให้คณะกรรมการใช้สำหรับการพิจารณาผลงาน ภาพเคลื่อนไหว ดังนี้
1.  ด้านความสมบูรณ์ของเนื้อหาและการเล่าเรื่อง (Story)
พิจารณาจากความน่าสนใจของเนื้อหาที่ถูกหยิบยกมาเล่าเรื่อง และ ความถูกต้องของข้อมูล
ที่นำเสนอ สามารถสื่อสารให้ผู้ชมทั่วไปเข้าใจในเนื้อเรื่องได้ชัดเจน
2.  การออกแบบคาแรคเตอร์ของตัวละคร (Character)
การสร้างตัวละครเพื่อเล่าเรื่องได้อย่างน่าสนใจ มีความชัดเจนของบุคลิกตัวละครที่สร้างขึ้นมา
และมีความสัมพันธ์กันในแง่ของเนื้อหาและตัวละครที่สร้างขึ้น
3.  ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity)
เนื้อหา การออกแบบต่างๆ และ การสร้างสรรค์ ผลงานที่โดดเด่น แปลกใหม่ และ น่าสนใจ
มีความคิดสร้างสรรค์โดยรวมชัดเจน มีเอกลักษณ์ 
4.  ความสวยงาม (Graphics)
เลือกใช้เทคนิคที่เหมาะสม และ มีความสวยงามในเชิงศิลป์ ออกแบบภาพเคลื่อนไหว
ใช้ภาพที่โดดเด่น สวยงาม ไปในแนวทางเดียวกันทั้งหมด
5.  ความสมบูรณ์ของภาพและเสียงโดยรวม
โดยรวมมีความสมบูรณ์ทั้งการวาดภาพ ที่สอดคล้อง สมบูรณ์ ผสมผสานเป็นผลงานที่ลงตัว
  การแข่งขัน  Adobe Photoshop  (การแข่งขันประเภทเดี่ยว)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น     ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
3. การแข่งขันเป็นการแข่งขันประเภทเดี่ยว
4. ใช้โปรแกรมที่กำหนดให้เท่านั้นในการแข่งขัน

  การแข่งขัน  Microsoft Office  (การแข่งขันประเภทเดี่ยว)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น     ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
3. การแข่งขันเป็นการแข่งขันประเภทเดี่ยว
4. ใช้โปรแกรมที่กำหนดให้เท่านั้นในการแข่งขัน






  การแข่งขัน  Video Editing Contest  (การแข่งขันประเภททีม)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ทีมละ 3 คน ส่งได้ไม่เกิน 1 ทีม 
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ทีมละ 3 คน ส่งได้ไม่เกิน 1 ทีม 
3. โดยกำหนดรูปแบบผลงานออกมาเป็น VDO รูปแบบ .mp4 และมีความละเอียดของวีดิโอที่   
    1920*1080 pixel 
4. ใช้โปรแกรมที่กำหนดไว้ให้เท่านั้นในการแข่งขัน
5. ขอบเขตชิ้นงานให้ออกแบบชิ้นงานตามหลักการและเหตุผลของหัวข้อการแข่งขัน 
6. ไม่อนุญาต ให้นำสื่อการบันทึกข้อมูลใด ๆ เข้ามาในห้องแข่งขัน
7. ไม่อนุญาต ให้ใช้อินเตอร์เน็ตในการแข่งขัน
8. เครื่องคอมพิวเตอร์มีให้ สมาชิกทุกคนในทีม สามารถแบ่งช่วยสร้างชิ้นงานเพื่อนำมารวบรวมเป็น
    ไฟล์ชิ้นงานที่สมบูรณ์กันได้ทั้งไฟล์ VDO โดยใช้ USB Flash drive ที่จัดหาให้ระหว่างการแข่ง 
9. เตรียมชุดหูฟังและไมค์ สามารถใช้ได้เฉพาะรูปแบบ USB A, USB C และ Combo Jack 3.5 mm 
     (ไมค์และหูฟังอันเดียวกัน)
  การแข่งขัน  Prompt AI  Challenge  (การแข่งขันประเภทเดี่ยว)
1. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น     ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
2. ส่งในนามสถาบันการศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ส่งได้ไม่เกิน  3 คน
3. การแข่งขันเป็นการแข่งขันประเภทเดี่ยว
4. ใช้โปรแกรม BigBot AI ที่กำหนดให้เท่านั้นในการแข่งขัน
5. ผู้สมัครต้องผ่านการอบรมถึงจะสามารถเข้าร่วมการแข่งขันในวันที่ 24 สิงหาคม 2569 เท่านั้น

  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันไม่สามารถเข้าร่วมแข่งขันในประเภทเดียวกับที่เคยแข่งขันได้รับ รางวัลชนะเลิศ มาก่อน












   โปรแกรมที่ใช้
  การแข่งขัน  Computer Graphic and Homepage Contest 
1. HTML, Adobe Dreamweaver CC2021
2. VS Code
3. Adobe Photoshop CC2026

  การแข่งขัน  Be Fast E-Searching 
1.  Web Browser: www.google.co.th
2.  โปรแกรม E-tech Be Fast

  การแข่งขัน  Animation Contest 
 1. โปรแกรม Adobe Animate CC2026
 2. โปรแกรม Adobe Media Encoder CC2026
 3. โปรแกรมแปลงไฟล์ Format Factory
4. Windows voice recorder สำหรับการอัดเสียง

  การแข่งขัน  Adobe Photoshop 
1. โปรแกรม Adobe Photoshop CC2026


  การแข่งขัน  Microsoft Office 
1. Microsoft Word 2024
2. Microsoft Excel 2024
3. Microsoft PowerPoint 2024


  การแข่งขัน Video Editing Contest 
1. โปรแกรม Adobe Premiere Pro CC2026
2. โปรแกรม After Effect CC2026
3. โปรแกรม Adobe Animate CC2026
4. โปรแกรม Adobe Media Encoder CC2026
5. โปรแกรมแปลงไฟล์ Format Factory
6. Windows voice recorder


  การแข่งขัน Prompt AI Challenge
1. BigBot AI
  
เนื้อหาที่ใช้ในการแข่งขัน

  การแข่งขัน  Computer Graphic and Homepage Contest 
ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเนื้อหาในเวลาที่เริ่มแข่งขัน

  การแข่งขัน  Be Fast E-Searching 
ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเนื้อหาในเวลาที่เริ่มแข่งขัน

  การแข่งขัน  Animation Contest 
จัดทำ Animation นำเสนอเกี่ยวกับหัวข้อ  “โลกที่ไม่มีอินเตอร์เน็ต”

  การแข่งขัน  Adobe Photoshop 
ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเนื้อหาในเวลาที่เริ่มแข่งขัน

  การแข่งขัน  Microsoft Office 
ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเนื้อหาในเวลาที่เริ่มแข่งขัน

  การแข่งขัน  Video Editing Contest 
ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเนื้อหาในเวลาที่เริ่มแข่งขัน
  การแข่งขัน  Prompt AI  Challenge
ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับเนื้อหาในเวลาที่เริ่มแข่งขัน



รางวัลที่ได้รับ
  การแข่งขัน  Computer Graphic and Homepage Contest 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล


  การแข่งขัน  Be Fast E-Searching 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล

  การแข่งขัน  Animation Contest 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรางวัลชมเชย			ได้รับทุนการศึกษา	  500  บาท  พร้อมเกียรติบัตร
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ทีมรางวัลชมเชย			ได้รับทุนการศึกษา	  500  บาท  พร้อมเกียรติบัตร


  การแข่งขัน  Adobe Photoshop 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล



  การแข่งขัน  Microsoft Office 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล

  การแข่งขัน  Video Editing Contest 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล

  การแข่งขัน  Prompt AI Challenge
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย
	ทีมชนะเลิศ			ได้รับทุนการศึกษา	3,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 1		ได้รับทุนการศึกษา	2,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล
	ทีมรองชนะเลิศอันดับ 2		ได้รับทุนการศึกษา	1,000  บาท  พร้อมโล่รางวัล

หมายเหตุ    1.  โล่รางวัล  จาก   ผู้ว่าราชการจังหวัดชลบุรี  (นายนริศ นิรามัยวงศ์)
	  2.  นักเรียนนักศึกษา และอาจารย์ที่ปรึกษาทุกคนที่เข้าร่วมโครงการจะได้รับเกียรติบัตร




วิธีการสมัคร

1. สมัครได้ทางเว็บไซต์  it.e-tech.ac.th/itday  เพื่อกรอกข้อมูลการสมัคร
2. ส่งใบสมัครพร้อมตราประทับรับรองสถานศึกษา ภายในวันที่  14  สิงหาคม 2569   
3. ติดต่อสอบถามได้ที่ 
3.1 Email: computer@e-tech.ac.th 
3.2 ทาง QR Code กลุ่มไลน์ : https://line.me/R/ti/g/aTQWGT9zEP
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สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติมได้ที่  แผนกคอมพิวเตอร์
อาจารย์วสันต์   ศรีบัว	  	 (092-819-7071)  e-mail  wasan.sr@e-tech.ac.th
อาจารย์กิ่งทอง  คชาโภชน์	 (083-119-7177)  e-mail  king-thong.kh@e-tech.ac.th
อาจารย์ธีระวัฒน์ พิรุณร่วง  	 (093-165-0111)  e-mail  thirawat.pirunrong@e-tech.ac.th
อาจารย์พงษ์ศธร  พันธุสัน		 (098-246-7198)  e-mail  pongsathon.ponthason@e-tech.ac.th
อาจารย์เกียรติยศ สีหะวงษ์	 (081-749-6439)  e-mail  giattiyost.si@e-tech.ac.th
อาจารย์นิติพนธ์   สมบูรณ์ธนารักษ์ (099-429-5007)  e-mail  nitiphon.somboonthanarak@e-tech.ac.th
อาจารย์เพ็ญสินี เกษมรุ่งรัตน์. 	 (062-692-5416)  e-mail  Pensinee.Kasemrungrat@e-tech.ac.th
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